
CAMARA MUNICIPAL DE MONTES CLAROS-MG 
COMISSAO DE CULTURA E TURISMO 

|ATA DE REUNIÃO DA COMISSÃO DE CULTURA E TURISMO DA CÂMARA 
MUNICIPAL DE MONTES CLAROS - MG. 

|Aos 10 dias do mês de maio do ano de 2021, às 9:00 horas, na Sala das Comissões da Câmaral 

Municipal de Montes Claros, situada à Rua Urbino Viana, 600, Vila Guilhermina, nesta cidade 

reuniu-se a Comiss�o de Cultura e Turismo para discutir o seguinte assunto da pauta: 1 

Funcionamento do Conselho Municipal de Cultura e Aplicação do recurso do SISMIC. 

presidente da Comissão, vereadora Cecilia Meireles Ferreira informou que a finalidade da 

reunião é discutir proposta do vereador Daniel Dias da Silva, membro da Comissão, sobre o 

funcionamento do Conselho Municipal de Turismo e aplicação do recurso do SISMIC. Após 

discussão do assunto, a Comissão aprovou Requerimento solicitando ao Prefeito, em razão de 

diversas demandas dos artistas, músicos e Articulação dos Trabalhadores da Cultura de Montes 

Claros, que seja publicado novo Edital para projetos culturais do SISMIC 
, atendendo o 

disposto no art. 1° da Lei 3.830, de 26 de novembro de 2007, aplicando os recursos referentes a 
1,5% da arrecadação do Imposto Predial e Territorial Urbano (IPTU) do exercício anterior, nos| 
termos do art. 24, inciso I da referida lei que instituiu o Fundo Municipal de Incentivo à Cultura 
(SISMIC). Registrando que a Comissão está utilizando os protocolos para o enfrentamento da 
Pandemia decorrente do Covid - 19. Nada mais havendo a tratar, 

reunião foi encerrada 

lavrando a presente ata, que depois de lida e aprovada será assinada pelos membros presentes. 
Montes Claros, aos 10 dias do mês de maio do ano de 2021. 

O.B.S. Esta ata foi redigida em 02 (duas) vias para efeito de arquivo. 
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